关于Ocean软件开发环境的概述
一、Ocean软件开发环境介绍
Ocean是斯伦贝谢公司为把广受关注的新技术和新方法快速转化成生产力而推出的一套开放的软件开发环境，它是一套完整的针对斯伦贝谢主流Petrel平台进行功能拓展开发的编程套件，用户可以通过Ocean技术对Petrel / Studio 软件平台进行扩展，这些扩展的软件功能模块被称为插件（plugin），可以在斯伦贝谢公司提供的应用市场Ocean Store上进行销售。它使编程者自身的算法在Petrel平台即可享用固有的工作目标和工作窗口环境，又可进行崭新的具有针对性的用户界面、工作流程以及工作目标类型的定制。同时可以将算法生成的新数据存储于Petrel项目库中以便其他功能模块的调用和处理，达成对Petrel和第三方应用模块的集成。

Ocean提供了一个使软件开发者在任何地方都能够无缝隙扩展现有软件平台功能的开发环境，任何开发或使用Ocean插件的石油天然气公司、斯伦贝谢内部研发机构、独立软件供应商、学术界、开发商、地球科学家或工程师都是Ocean生态系统中的一员。Ocean软件开发框架通过对专利软件算法应用程序的开放，已成为目前石油天然气行业内最专业、最高效的软件开发环境。目前，全球范围内超过140个勘探开发生产项目都在开发使用Ocean插件，Ocean很快会将其开发功能扩展到井筒软件平台和生产作业管理平台这两个新的领域。

Ocean软件开发框架基于微软的最先进的技术“.NET”，Ocean框架加速了针对特定行业挑战的创新性软件解决方案的开发和部署，能够使一个公司特定的知识产权应用程序和Petrel应用程序得到无缝整合。开发者更多地专注于创新，专注于在勘探开发领域创建和配置新功能，而无需在基础框架上和市场营销上花费精力和时间。与苹果，谷歌等高科技公司一样，斯伦贝谢将Ocean产品进行网络营销，开发者只需将其产品注册到Ocean网络商店，潜在用户即可通过互联网下载试用并购买。开发者还可通过简单的认证成为斯伦贝谢的合作伙伴，得到更完全深入的资讯、培训和商业机会。
目前在Ocean Store上已经提供了上百个商业化插件，覆盖了地球物理、建模、油藏工程、非常规、钻井、数据管理等多个领域，为Petrel用户提供了更为丰富的选择。用户可自由浏览并下载插件，也包括定购评估许可或购买完整许可。为了更好得提供各类新功能，Ocean商店还开展一系列研发中插件的体验活动。
二、对研发人员的要求：
1.熟悉Visual Studio开发环境
2.了解面向对象编程
3.具有C# /.Net平台开发经验
4.了解Petrel基本工作流
三、具体实施过程
研发人员需线上线下接受ocean培训，参加培训后可在自己的电脑上编写算法，进行针对Petrel平台的功能拓展开发，最终的测试运行及后续出售需在学校提供的具备许可的ocean软件开发环境中进行。
